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АННОТАЦИЯ 

В статье представлена информация о сферах применения компьютерной 

графики. Мы можем привести множество таких областей, в которых 

компьютерная графика в настоящее время важна во всех аспектах нашей жизни. 

Компьютерная графика важна в строительстве, экономике, армии, политике и 

образовании. 

Ключевые слова: компьютерная графика, научная графика, коммерческая 

графика, конструкторская графика, иллюстративная графика, художественная 

графика. 

 

В настоящее время нет самой отрасли, в которой компьютерная графика не 

используется. Компьютерная графика используется во всех сферах жизни 

общества. Особенно в последнее время в полиграфии развивалось использование 

высоких декоративных приемов в появлении красочной иллюстрированной 

литературы, учебных пособий, художественных произведений. Даже в процессе 

урока одним из актуальных вопросов является привлечение внимания учащейся 

молодежи к простому цветному изображению. Причина в том, что в настоящее 

время высокоразвито программное обеспечение, дизайн, приложения таких 

методов, как телефон, компьютер, планшет в руках читателя. Благодаря этому 

учащиеся смогут лучше овладеть наукой компьютерной графики, что в 

дальнейшем приведет к созданию качественных изображений. В зависимости от 

использования в общественных сферах графика подразделяется на следующие 

типы:  

Научная графика. Используется для описания научных исследований и их 

результатов.  

Коммерческая графика. Служит для наглядного отображения 

экономических показателей и процессов.  

Конструкторская графика. Обеспечивает облегчение, 

совершенствование, ускорение и автоматизацию проектных работ в экономике, 

машиностроении, строительстве и других отраслях.  
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Иллюстративная графика. Используется в отделочных работах в 

различных сферах обслуживания.  

Художественная графика. Широко используется при создании 

произведений искусства.  

В научной сфере графика используется для изображения результатов 

исследований, показателей в легком и удобном виде. Особенно в преподавании 

таких предметов, как математика, геометрия, химия, биология, роль 

компьютерной графики неоценима в изображении различных форм в двух, 

трехмерном виде, в воплощении образа перед глазами читателя, в формировании 

воображения.  

Коммерческий график используется для описания статистических данных, 

процессов экономического роста или спада. При этом показатели могут быть 

проиллюстрированы через типы диаграмм, таблиц, действий, в виде видео, 

аудио. Информационный маркетинг - самая широкая и разнообразная область 

применения средств компьютерной графики. Интерактивные графики, 

диаграммы, рисунки, построенные с помощью персонального компьютера, часто 

используются для проведения финансово-экономического анализа, а также в 

качестве удобного инструмента при планировании и принятии маркетинговых 

решений. Благодаря программным средствам коммерческой компьютерной 

графики можно составлять различные интерактивные графики и диаграммы с 

информацией о бюджете, наличии товаров, движении денежных средств, суммах 

прибыли, процентных ставках, доходах от вложений, состоянии «портфеля» 

заказов.  

Конструкторская графика позволяет рисовать проекты таких отраслей, как 

строительство, Техника, просматривать конструкцию в готовом состоянии через 

проект. Это приводит к повышению экономической эффективности, расчету 

затрат, уменьшению ошибок.  

Иллюстративная графика в основном занимается созданием различных 

форм, работой с цветом, декорированием. Рекламируя или презентуя товар, 

представляя его широкой публике, на помощь приходит иллюстративная 

графика. При подготовке данных могут использоваться формы различной 

формы, такие как геометрические фигуры, диаграммы, рисунки. Возможность 

красиво представить, товар во всех отношениях очень важна для рыночного 

общества. В этом все зависит от качества товара. Например, возникла 

устоявшаяся культура того, как передавать информацию о себе, своем товаре или 

компании. В частности, для рекламы товаров информационной сферы 

целесообразно использовать иллюстративную компьютерную графику. Средства 
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иллюстративной графики служат для создания качественных машинных 

изображений, иллюстративных текстов, рисунков, эскизов, географических карт.  

Художественная графика - это область изобразительное искусство то есть 

используется в картинах, скульптурных работах, миниатюрных рисунках. При 

этом можно контролировать расположение цветов и линий в работе, внешний 

вид, количество точек. 
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